programmiCapitolo15

Questo programma richiede la pressione di uno specifico tasto per continuare la sua esecuzione. Vengono, successivamente, letti premuti in un ciclo per visualizzarne il peso.
package lejos.nxt;
import javax.microedition.lcdui.Graphics;
import lejos.robotics.navigation.DifferentialPilot;
import lejos.util.Delay;
public class TestNXT15 {
    public static void main (String[]args) {
        System.out.println(“premi la freccia destra per entrare”);
        Button.RIGHT.waitForPressAndRelease();
        
        System.out.println(“premi piu pulsanti insieme o quello grigio per proseguire:/npulsante”);
        int pulsante=0;
        while(true) {
            pulsante=Button.readButtons();
            LCD.drawString(” “+pulsante, 11, 7);
            if(Button.ESCAPE.isPressed()) break;
        }
        
        System.out.println(“\npremi un tasto qualsiasi per terminare”);
        Button.waitForAnyPress();
In questo programma vengono visualizzate delle stringhe sul display. Premendo un pulsante, le stringhe vengono fatte scorrere verso l’alto.
LCD.drawString(” 0,0 “, 0, 0);
        LCD.drawString(“10.7 “, 10, 7);
        LCD.drawInt(123, 0, 3);
        LCD.drawInt(456, 6, 0, 4);
        Button.waitForAnyPress();
        LCD.scroll();
        Button.waitForAnyPress();
        LCD.clear();
        Button.waitForAnyPress();
        for(int i=1; i<40; i++){
            LCD.setPixel(1, i, i);
        }
        Button.waitForAnyPress();
La classe creata mette a disposizione diversi metodi per la gestione del display LCD in modalità grafica.
Graphics g=new Graphics();
        g.drawArc(20, 10, 30, 30, 0, 90);
        LCD.drawString(“dim.: “+g.getWidth()+” x “+g.getHeight(), 0, 7);
        Button.waitForAnyPress();
        g.clear();
        g.fillArc(20, 10, 30, 30, 0, 90);
        Button.waitForAnyPress();
        g.clear();
        g.drawLine(1, 1, 98, 62);
        Button.waitForAnyPress();
        g.clear();
        g.drawRect(1, 1, 98, 62);
        Button.waitForAnyPress();
        g.clear();
        g.drawRoundRect(1, 1, 98, 62, 10, 10);
        Button.waitForAnyPress();
        g.clear();
        g.fillRect(1, 1, 98, 62);
        Button.waitForAnyPress();
        g.clear();
        g.setStrokeStyle(Graphics.DOTTED);
        g.drawRect(1, 1, 98, 62);
        Button.waitForAnyPress();
        g.clear();
        LCD.drawString(“ciao:  “+g.getCenteredX(“ciao”), 0, 3);
        Button.waitForAnyPress();
Questo programma fa eseguire vari suoni al robot: ad esempio il metodo Beep emette un singolo “beep”, mentre il metodo Buzz emette un suono in bassa frequenza.
Costa poco
  Sound.beep();
        Sound.pause(1000);
        Sound.beepSequence();
        Sound.pause(1000);
        Sound.beepSequenceUp();
        Sound.pause(1000);
        Sound.buzz();
        Sound.pause(1000);
        Sound.twoBeeps();
        
        
        
        Sound.playTone(1000, 300);
        Sound.pause(1000);
        Sound.playTone(2000, 300);
        Sound.pause(3000);
        
        Sound.playNote(Sound.FLUTE,1000, 300);
        Sound.playNote(Sound.FLUTE,1500, 300);
        Sound.playNote(Sound.FLUTE,2000, 300);
        Sound.pause(3000);
        
        Sound.playNote(Sound.PIANO,1000, 300);
        Sound.playNote(Sound.PIANO,1500, 300);
        Sound.playNote(Sound.PIANO,2000, 300);
        Sound.pause(3000);
        
        Sound.playNote(Sound.XYLOPHONE,1000, 300);
        Sound.playNote(Sound.XYLOPHONE,1500, 300);
        Sound.playNote(Sound.XYLOPHONE,2000, 300);
        Sound.pause(3000);
        
        Sound.pause(Sound.playSample(new File (“test.wav”))*2);
Con questo programma sarà possibile visualizzare lo stato di carica della batteria.
System.out.println(“Volt: “+ Battery.getVoltage()+ “V”);
        System.out.println(“MilliVolt: “+ Battery.getVoltageMilliVolt()+ “mV”);
        Button.waitForAnyPress();
La classe TouckSensor mette a disposizione il solo metodo isPressed, che restituisce un valore booleano a seconda se il pulsante è premuto o no.
 

DifferentialPilot pilot=new DifferentialPilot(5.7f, 12.2f, Motor.A, Motor.C);
        TouchSensor touch= new TouchSensor(SensorPort.S1);
        pilot.setTravelSpeed(250);
        pilot.forward();
        while(!touch.isPressed());
        pilot.stop();
        pilot.travel(-5);
Con il sensore di intensità sonora, sarà possibile leggere il valore acquisito dal microfono. L’esempio riportato in seguito, visualizza sul display il valore acquisito.
public static void main (String[]args) throws Exception {
        Graphics g= new Graphics();
        SoundSensor sound= new SoundSensor(SensorPort.S1);
        
        int y=0;
        while(!Button.ESCAPE.isPressed());
        g.setColor(1);
        g.drawLine(0, y, ((int)(sound.readValue()/2)), y);
        g.setColor(0);
        y=(++y % 63);
        g.drawLine(0, y, g.getWidth(), y);
        Delay.msDelay(30);
    }
Il sensore di luminosità legge la luminosità o ottiene un’indicazione del colore di un oggetto.
public static void main (String[]args) {
        LightSensor ls=new LightSensor(SensorPort.S1, false);
        while (!Button.ESCAPE.isPressed()) {
            LCD.drawString(“LUCE: “+ ls.readNormalizedValue(), 0, 0);
        }
        
    }
Il sensore ad ultrasuoni può essere usato per misurare la distanza da un oggetto posto davanti a esso.
    public static void main (String[]args) {
        UltrasonicSensor us= new UltrasonicSensor(SensorPort.S1);
        while(!Button.ESCAPE.isPressed()) {
            LCD.drawString(“Distanza: “+ us.getDistance()+” cm “, 0, 0);
        }
}
    

