LICEO GIOLITTI GANDINO DI BRA
CLASSE 3C

VIRTUAL REALITY: EXPERIENCE THE
WORLD' S HERITAGE FROM HOMEH I




COLLABORAZIONE
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COMUNICAZIONE

“* Piattaforma principale: @

e-Twinning 3}5

eTwinning

“* Presentazione dei partner internazionali




USO LINGUA STRANIERA

Lingua comune:
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Messaggi, Forum,
Chat online,
Videoconferenze




PENSIERO CRITICO

Riflessioni su digital security/safety.
(es: safer internet day, netiquette, phubbing, ...)

SUPPORTING

el <

Questionari finali




AURTUABREALITY

CREATIVITA
+* Creazione di tour virtuali a 360° delle ¢

piu importanti delle proprie nazioni

» Utilizzo di Minecraft per la rappresentazione
virtuale delle scuole

‘0

«* Video informativi sui paesi con giochi finali

‘0

« Attivita collaborative tra studenti stranieri
su argomenti di interesse comune
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USO DIDATTICA DIGITALE

Per dialogare: Per creare:
*Piattaforma e-Twinning *Genially
*Padlet *Poly Google
*Mentimeter *Tour creator

*Moduli google pe=====AQ=C -Minecraft

S .power Point

*Learningapps/Kahoot



Grazie per 'attenzione

Classe 3C scienze applicate
Alampi Alice

Genta Leonardo
Pietrangelo Matteo
Prof.ssa De Gioannini Daisy
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