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Realizzazione di un 
cortometraggio intitolato 
“Filmare il presente” realizzato 
con clip e fotografie inviate 
dagli alunni, dalle famiglie, dai 
docenti durante il lockdown

Il nostro progetto è strutturato in due momenti
.
                                                                     

@rpino games: giochi di 
robotica tra classi 
parallele e plessi di 
comuni diversi.
Didattica in presenza

Qual è l’obiettivo principale?

Fare nella didattica con 
la robotica, la multimedialità, il 

coding una “speciale normalità” 
(IANES)



 
● Progettazione e 

creazione di 
percorsi e giochi

● Programmazione 
dei robots e sfide



Giochi di robotica
 Scuola Primaria 

di Ceresole d’Alba, 
Sommariva del Bosco e Sanfrè.

Anche la Scuola dell’Infanzia 
utilizza “Cubetto” e “le 
apine”per i suoi giochi 



Durante la didattica a distanza abbiamo creato un 
cortometraggio con musiche e immagini, 

senza utilizzare parole

Filmare il presente: 
la comunità scolastica si racconta



Scuola 
Secondaria 

di Primo Grado



@rpino games: 
sfide di programmazione 

a blocchi con Scratch



   



                        Creiamo i nostri videogiochi ….

Ispirandoci ad alcuni punti 
        dell’Agenda 2030

3. Salute e benessere

15.Vita sulla Terra

16.Pace, giustizia e 
istituzioni solide



Emozioni
 in realtà 

aumentata



                    Working progress…. 

                                                                                                                              

Mare sporco Mare pulito



Cosa abbiamo imparato ?

● collaborare
● inventare

● programmare
● migliorare le competenze digitali

● aiutarci


