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v X ' ‘{ Il nostro progetto e strutturato in due momenti
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Realizzazione di un
@rpino games: giochi di cortometraggio intitolato
robotica tra classi “Filmare il presente” realizzato
parallele e plessi di con clip e fotografie inviate
comuni diversi. dagli alunni, dalle famiglie, dai
Didattica in presenza docenti durante il lockdown

Qual é I'obiettivo principale?

Fare nella didattica con
la robotica, la multimedialita, il
coding una “speciale normalita”
(IANES)
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Progettazione e
creazione di
percorsi e giochi

Programmazione
dei robots e sfide




Giochi di robotica
Scuola Primaria
di Ceresole d'Alba,
Sommariva del Bosco e Sanfre.
Anche la Scuola dell'Infanzia
utilizza “Cubetto” e “le
apine”per i suoi giochi




urante la didattica a distanza abbiamo creato un
cortometraggio con musiche e immagini,

senza utilizzare parole

Filmare il presente:
la comunita scolastica si racconia

FILMARE IL PRESENTE

Il seguente progetto nasce dall'esigenza di raccontare questi mesi in cui le nostre vite
sono state stravolte nella loro quotidianita: “quando la nostra vita non fu pit la stessa”.
La presente iniziativa aperta a tutta la ita ica vuole ricostruire un
cortometraggio dalle angolazioni piti disparate alcuni momenti di vita quotidiana.
Il lavoro sara composto di frammenti di fantasia, fotografie, brevi videoclip senza sonoro: un
tentativo di rendere testimonianza del nostro presente e recente passato, con una finestra
aperta verso il futuro.

E' per tenere traccia di tutto questo che vi invitiamo a raccontarci come state vivendo questo
“tempo sospeso” al fine di creare un piccolo archivio della memoria.

L'idea & dare voce, immagini e memoria alla storia e pertanto vi invitiamo a caricare i
contenuti digitali di chiunque voglia prendere parte all'iniziativa che portera alla realizzazione
del cortometraggio.

Lvideo, le i ini, le e essere inviate alle i i referenti
entro I’ 8 giugno.
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Scuola
Secondaria
di Primo Grado




,, @rpino games:
» sfide di programmazione
| a blocchi con Scratch
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Ispirandoci ad alcuni punti
dellAgenda 2030
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3. Salute e benessere
15.Vita sulla Terra

16.Pace, giustizia e
istituzioni solide
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Mare sporco Mare pulito



Cosa abbiamo imparato ?

e collaborare
e |nventare
e programmare
e migliorare le competenze digitall
e aiutarci



