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Come rendere la matematica piu
divertente? Se ci divertiamo, otteniamo
risultati migliori!

Come utilizzare le nostre competenze
matematiche per costruire un contenuto
utile ad altre classi?
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Realizzare una

Escape Room digitale
In preparazione alle
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FASE 1:
Progettazione dell'lEscape Room

Uso della piattaforma GENIALLY

e Introduzione contenente la stanza virtuale
LE FASI e sel attivita da superare, composte ciascuna
da 4 quesiti suddivisi per tipologia (Spazio e
Figure, Relazioni e Funzioni, Dati e Previsioni,
Numeri)
e distrattori
e schermata finale

@ genially



Uso della piattaforma GENIALLY

LE FASI e nella stanza virtuale vengono inseriti
molteplici oggetti: cliccando su ognuno di
essi si scoprira se questi contengono degli
indizi (attivita da superare) o se sono dei

distrattori
@ genially




Uso della piattaforma GENIALLY

LE FASI e |la risposta corretta ad ogni quesito permette
di accedere al quesito successivo; tale

modalita e stata impostata associando una
password alla diapositiva che contiene |
quesito successivo. Allo stesso modo e stata
Impostata anche la schermata finale

‘ @ genially




Controllo del corretto
funzionamento e sperimentazione

Classi suddivise in squadre, che danno vita ad

LE FASI una vera e propria competizione
e 2A LICEO SCIENTIFICO
o 2A AFM
o 2A CAT
o 2A GEST
e 2B GEST
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PROBLEMA 3
Una sala cinematografica propone le tre In questa figura abblamo il coste "C" in
seguenti opzioni, valideper il mese di euro, in funzione del numero "n" di ingressi.
dicembre. tfr Beatrice Moisa

*  Opzione 1: acquisto di una tessera personale
mensile da 6o eure che da diritto ad un
numers illimitato di ingressi nella sala, senza
ulteriori costi.
* Opziona 2: acquiste di un biglietto al costo di 8
eure per ogni ingresso nella sala.
Qpzione 3: acquisto di una tessera personale
mensile al costo di 20 euro che da diritto ad
une sconto del 25% sul costo del biglietto di 8
euro per ogni ingresso nella sala.

Qual & il numero “n” di ingressi per il quale
il costo dell’'opzione 3 & uguale a quello
dell'opzione 27
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Ritieni che |'attivita sia utile in preparazione alle Prove Invalsi di Matematica? (Dare un voto da
1: per nulla a 5: totalmente)

28 risposte

15 15 (53,6%)

. n— Classe 2A
LICEO SCIENTIFICO

0 (0%) 0 (tl)%} 2 (7,1%)

Ritieni che attivita di questo tipo siano piu coinvolgenti rispetto alle lezioni tradizionali? (Dare
un voto da 1: per nulla a 5: totalmente)

28 risposte

20
19 (67,9%)

15

10

7 (25%)

0 (0%) 0 (0%)

2 (7,1%)




