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IL QUADRO DI RIFERIMENTO DIGCOMPORG

Supportare le scuole nel sviluppare le proprie Ca pacité digitali,

integrando e utilizzando in modo efficace le nuove tecnologie nelle
pratiche educative ed organizzative

Le pratiche
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JRC SCIENCE FOR POLICY REPORT

importanti!

DigCompOrg e un’iniziativa getel] Fromuovere un
icci n APPRENDIMENTO EFFICACE

della Commissione Europea, AR RN
Direzione Generale per oot
I'Istruzione e la Cultura (DG
EAC), coordinata e sostenuta
insieme al Centro Comune di
Ricerca (JRC, Joint Research g™

. . /
Centre, Unita B.4) :

Versione italiana a cura di CNR-ITD
HTTPS://DOI.ORG/10.17471/54005.32.ITDCNR



IL QUADRO DI RIFERIMENTO DIGCOMPORG

one della scuola DigCompOrg si articola in 7

o W 121 g

elementi tematici, 15 sotto-
elementi e 74 descrittori comuni
a tutti i settori educativi.

Elementi tematici, sotto-elementi
e descrittori sono disposti in un
cerchio per sottolineare le
interconnessioni e le
interdipendenze che esistono fra
di loro.

Inoltre, il quadro prevede anche
la possibilita di includere altri
elementi, sotto-elementi e
descrittori relativi a specifici
ambiti tematici.




QUALI COMPETENZE...PER LA SCUOLA

Competenza digitale dell’individuo
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Dal modello DigCompOrg allo

per le scuole




SELFIE: UNO STRUMENTO DI AUTO-RIFLESSIONE
SULLE STRATEGIE PER UNA SCUOLA DIGITALE

Strumento online di auto-valutazione sulluso

efficace delle tecnologie digitali nella scuola
dell’obbligo

Per riflettere in modo critico sulle Strategie per una scuola
digitale in essere nel proprio istituto

Consentendo alle scuole di fotografa '€ annualmente le proprie pratiche
d’uso e strategie/approcci digitali ed elaborare un piano di sviluppo

I Dirigente scolastico e i membri dello staff, i docenti e gli studenti
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FASE 2: LA SPERIMENTAZIONE SELFIE IN ITALIA

~ 20 scuole
Progetto Riconnessioni
Fondazione San Paolo

~ 15 scuole
Polo per la formazione
digitale - AT Varese

w Nl

Utilizzo dello strumento SELFIE
in 72 scuole

25 settembre - 6 ottobre 2017

Invio del rapporto SELFIE alle scuole

fine Ottobre 2017

~ 14 scuole
USR Umbria

Casi di studio in 3 0 4 scuole

* . Novembre 2017
Queste scuole hanno partecipato alla Fase 1
(consultazione utenti) della sperimentazione
SELFIE ltalia
In collaborazione con Supporto della

Coordinatore Nazionale C L
SELFIE Italia @ IND 5092

Istituto per le Tocnologie Didattiche

Consiglo Nazionale DOCUMENTAZIONE European
Onslg (e} jazionale I RE INNOVAZ]ONE
delle Ricerche RICERCA EDUCATIVA

Commission




CORSO ONLINE PER DOCENTI SU DIGCOMPORG
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Disponibile in Spagnolo e in Inglese da meta Settembre
per tutte le scuole coinvolte nella sperimentazione in Europa
#DigCompOrg



MAPPATURA INIZIALE SELFIE-RAV

Domande guida e individuazione dei punti di forza e di debolezza
= Lascuola valuta le competenze di cittadinanza degli studenti (es. il rispetto delle regole, lo sviluppo
del senso di Iegallté e di un’etica della responsabilita, la collaborazione e lo spurlto di gruppo)?
BTT a1 valutazione comuni per I'assegnazione de
La scuola valuta le competenze chiave degli studenti come I'autonomia di iniziativa e la capacita
onentarsn’ In che modo la scuola valuta queste competenze (osservazione del comportamento,
adivid uaznone di indicatori, questlonarl ecc. ) ?

, g denti nel loro percorso
scolastico? Ci sono differenze tra cIassn, sezioni, pIessn mdlrlzzn o ordmu di scuola?

Competenze chiave e di cittadinanza
Punti di forza Punti di debolezza

(max 1500 caratteri spazi inclusi) ... (max 1500 caratteri spazi inclusi) ...

competenze digitali

18. Vengono evidenziate le problematiche di
sicurezza e i rischi inerenti all'uso di ambienti
online, insieme alle norme per un corretto
comportamento online

misurare lo sviluppo delle competes
digitali del personale e degli studenti, si fa
riferimento a standard riconosciuti

Pratiche di k=
insegnamento e elemen fe

Spprendinieato 21. Il personale & protagonista attivo del
processo di innovazione
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Coordinatore Nazionale SELFIE

CNR-ITD, Stefania Bocconi bocconi@itd.cnr.it

In collaborazione con
INDIRE

Coordinatore Europeo:
EC-JRC, Panagiotis Kampylis
panagiotis.kampylis@ec.europa.eu
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Sito sperimentazione
DigCompOrg e SELFIE ltalia

http://tiny.cc/digcomporg

Iniziativa
DigCompOrg Europa

https://ec.europa.eu/jrc/en/digcomporg

European
Commission




