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Gare on line per imparare giocando: “#IA: GiochIAmo  
e  #Scenari Futuri con VR, AR e IoT”
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Il progetto

Nel progetto sono state proposte gare a 
squadre a studenti di scuole di ogni 

ordine e grado su tutto il territorio 
nazionale in in collaborazione con 
l’Ufficio I – area 4 Scuola digitale 

dell’Ufficio Scolastico Regionale per 
il Piemonte. 

Prosecuzione del progetto #FUTURA IA 
presentato a DIDAMATICA 2021 
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Il progetto: obiettivi

Calare le tematiche dell’intelligenza 
artificiale e dell’IoT all’interno dei curricoli 
della scuola italiana con la metodologia 
didattica del gaming, avendo 
consapevolezza che non è sufficiente un 
approccio a questi temi sotto il profilo 
semplicemente “tecnologico”, ma che è 
fondamentale promuovere una 
riflessione critica da parte della scuola 
sugli aspetti sociali, etici e relazionali che 
questi temi solleveranno nel futuro a 
breve, medio e lungo termine
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Gara #IA: giochIAmo

Gare online a squadre alla terza edizione, 
rivolte a gruppi di 4 studenti, per sensibilizzarli 
all’impatto che l’Intelligenza Artificiale ha e 
potrà avere nella nostra vita. 
La sfida ha inteso sensibilizzare gli studenti alle 
tematiche dell’intelligenza artificiale, pur nel 
contesto competitivo e ludico della 
competizione. 
 Edizione 2024 - 37 squadre e 148 studenti 
 Edizione 2023 - 50 squadre e 200 studenti 
 Edizione 2022 – 20 squadre e 80 studenti

Totale nelle tre edizioni 428 studenti coinvolti
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Gara #IA: giochIAmo: le domande
Le domande hanno riguardato per tutti gli 
ordini di scuola sia domande generali con 
taglio teorico, che esercizi pratici con 
strumenti disponibili on-line, in modo da 
rendere la gara con un aspetto 
maggiormente di gaming.
Domanda su conoscenze tecniche 

Tipologie di AI  
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Gara #IA: giochIAmo: le domande

Domanda sull’utilizzo dell’IA e 
utilizzo non appropriato come 
generatore di Deepfake.

AI può generare Fake!! 
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Gara #IA: giochIAmo:
le domande

Domanda sulla 
contestualizzazione dell’IA: 
 

AI può avere Bias di 
genere 
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3 Gara #Scenari Futuri con VR, AR e IoT

Gare online a squadre alla prima 
edizione, rivolte a gruppi di 4 studenti, 
per sensibilizzarli all’impatto che realtà 
virtuale, realtà aumentata, internet delle 
cose ed oggetti “smart” hanno e 
potranno avere nella nostra vita. 

 Edizione 2024 - 10 squadre e 40 studenti 
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Gara #IA: giochIAmo: le domande
Le domande hanno riguardato per tutti gli 
ordini di scuola sia domande generali con 
taglio teorico, che esercizi pratici con 
strumenti disponibili on-line, in modo da 
rendere la gara con un aspetto 
maggiormente di gaming.
Domanda su conoscenze tecniche 

Tipologie di VR,AR o IoT  
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Gara #IA: giochIAmo: le domande

Domanda sui Big Data 

BigData e emissioni CO2!! 
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Gara #IA: giochIAmo:
le domande

Domanda sulle applicazioni 
della VR  
 Utilizziamo la VR del sito 

della NASA 
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Premiazione Gare 

Giovedì 22 maggio 2024, alle ore 
16.30 on-line si sono svolte le 
premiazioni dove si è ospitato 
l’intervento del giornalista della 
RAI Dott. Fabio De Ponte, che ha 
illustrato ai ragazzi come l’IA 
generativa nel mondo della 
comunicazione e della scuola possa 
o meno essere considerata una 
risorsa.
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6 Premialità Gare  

Da giovedì 19 a sabato 21 settembre 2024 
circa 80 studenti, di cui oltre trenta 
provenienti da diverse zone d’Italia, si sono 
sfidati nell’hackathon denominato 
“INNOVACUNEO”, suddivisi in nove squadre 
formate da studenti provenienti da scuole e 
città diverse. 
Il tema dell’hackathon  è stato immaginare 
una città del futuro del 2075. Gli studenti 
sono stati invitati ad esplorare fisicamente la 
città di Cuneo, ma immaginando e 
progettando una soluzione che possa 
funzionare per qualsiasi città. 
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La stesura delle domande? 

Un grazie a Matteo Tedde, ex 
studente della scuola e 
laureando in Ingegneria 

Informatica, curatore delle 
domande delle gare.
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Grazie per l’attenzione!!

Prof. Basteris Luca

Prof.ssa Daperno Maria Cristina


	Diapositiva 1
	Diapositiva 2
	Diapositiva 3
	Diapositiva 4
	Diapositiva 5
	Diapositiva 6
	Diapositiva 7
	Diapositiva 8
	Diapositiva 9
	Diapositiva 10
	Diapositiva 11
	Diapositiva 12
	Diapositiva 13
	Diapositiva 14
	Diapositiva 15

